TIEMPOS Y ETAPAS

Presentación jeugo: se explica qué es una dinámica de simulación y se pide la colaboración del grupo de los chicos/as, no para que sobreactúen sino para que se metan en el papel. Para el buen éxito de la actividad los adolescentes deben leer muy bien las caracteristicas de sus propios puleblos y ententar no olvidarselas durante el desarrollo del juego. 

(5 min).
Se dividen los chicos/as en 4 grupos (más o menos con igual numero de personas), se entregan los papeles de los pueblos: uno por cada grupo. Cada pueblo debería tener un espacio bastante grande para que se pueda ejercitar con los costumbres de su propio pueblo.

(10 min.)
Los 4 pueblos empiezan a interactuar y a conocerse. El /La facilitador/a para la atividad y pida a cada grupo de reunirse y de escribir las primeras impresiones sobre los demás. Los chicos/as, en grupos, escriben por lo menos 3 caracteristicas sobre cada pueblo.
(10 min.)

Los 4 pueblos interactuan otra vez todos juntos.

(10-15 min.)

Los 4 pueblos se reunen y deciden si las primeras impresiones que escribieron estan bien o si quieren cambiar algo.

(5 min.)

En circulo, cada grupo lees sus impreciones a los demás, explica si decidió cambiar algo, y se discute todo juntos.

(15 min.)

